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journee pyjama viens avec
Pl ““ %
Crée ton clan'!

Mission : fabrique tous les
symboles de ta tribu.

Objectif cible !
. ; Deviens le maitre de
i preécision avec ton équipe.

Les aventuriers aux
commandes
Les aventuriers prennent
les décisions et
choisissent eux-mémes

Journee d'aventure.

/|

|
E .
|

Symbole de Iile
. Défi de construction
et de coopération
pour notre totem.

preuve de la boussole
' Les aventuriers
doivent garder le

|
i

. I
Les aventuriers aux

commandes
Les aventuriers prennent
les décisions et
choisissent eux-mémes
les épreuves de leur
journée d’aventure.

La grande finale
Chaque tribu est face a
son destin !
Epreuves finales, conseil
et remises des
récompenses !

£

S

Défi du campement

== |l est temps de construire

le refuge de ta tribu.

Epreuve des odeurs |
Sur cette mission, seul
'odorat sera ton allié.
4
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THENNY

|
E les épreuves de leur
B
!

Mission loloufl
Sortie a la piscine de
Gimont.

Départ: 14h

Accueil des familles
a la piscine.

E

Colliers de la tribu

. Un rituel qui perme

d'unir toute une
équipe.

Parcours des

é aventuriers
. Un chemin semé
(:) d'épreuves et de
défis.
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-
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|
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Banquet de la tribu

Préparation du festin pour

unir les aventuriers.

° o
()

Epreuve del'eau _
Chaque goutte d'eau est
précieuse.

Veillée jusqu’a 21h30
uniquement pour les enfants
presents alaj Journee

lIN SEUL UBJEBTIF AI.I.ER AU B(lUT I]E I.’AVENTIIRE ENSEMBLE '

Les aventuriers aux
commandes
Les aventuriers prennent
les décisions et
choisissent eux-mémes
les épreuves de leur
derniére journée
d'aventure.




ensemble”

I Une journée dédiée au

jeu et grand-jeu, au

entre enfants des
différents centres, pour
s'amuser et créer des
liens.

Journée a Aubiet.
Départ : 10h

Véillée jusqu’a 22h00

uniquement pour les

enfants présents a la
journée.

Notion
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Les trésors du fort
Fabrique les boyards et
les clés du fort.

Tl 1
!, =R

e

" Les batisseurs

Chaque équipe prépare
son fort solide.

Imagine et fabrique un
memory inspiré des
éléments du for

La bataille des forts
Quel fort résistera aux
attaques adverses ?

19 JUILLET . " .
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commandes

Les conquérants du fort
prennent les décisions et |

choisissent eux-mémes
les épreuves de leur
journée d'aventure.

Mission plouf!
Sortie a la piscine de
Gimont

Départ : 14h

Accueil des familles
a la piscine.

16 JUILLET '\ 7JUILLET

Les conquérants aux I
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" @ RESPECT

I Alaconquéte du fort! |
| Traverse les différentes
épreuves du fort pour
récupérer les clés et
accéder au trésor final.

V7o
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>
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Bii)

Le Grand Ciné des
aventuriers du fort

| rempli d'aventures, place
i 3 un moment de détente
! au Cinéma de

UN SEUL OBJECTIF : ALLER AU BOUT DE L’AVENTURE ENSEMBLE !




*INTERV".LE*

e T e R T

6-11 ANS

JEUDI 23 JUILLET

VENDREDI 24 JUILLET

Le bllnd test des
champions
Traverse le parcours, buzze
et donne la bonne

réponse.

La roue de la fortune
Crée la grande roue et
invente les défis a relever.

Les candidats aux

L'atelier des jeux géant

commandes
Les candidats du jeu
prennent les décisions et
choisissent eux-mémes
les épreuves de leur
journée d’aventure

Fabrique un labyrinthe,
un mini-golf, un mini-
basket et des
défis d'anneaux.

Le studio des médailles
Crée, décore et prépare
les réecompenses du jeu.

Les équipes aux
commandes
Les participants du jeu
prennent les décisions et
choisissent eux-mémes
les épreuves de leur
journée d'aventure.

Grand Jeu
Tourne la roue, découvre
les défis et releve chaque

épreuve afin de faire
gagner des points a ton
équipe.

Mission plouf!
Sortie a la piscine de
Gimont

Départ : 14h

Accueil des familles
a la piscine.

Le défi des villes
Enchaine les courses, jeux
et épreuves pour
marquer des points pour
ta ville.

Qui pourra défier le mur
des champions ?

" Le festin d'intervilles

Préparation du repas pour
unir les participants.

Intervilles aquatique
Des défis, des jeux d'eau et
des rires.

Véillée jusqu’a 21h30
uniquement pour les enfants
présents a la journée.

Inter-centres
Partageons la journée
avec les autres centres de
la 3CAG autour de jeux,
de défis et surtout de
rires.

Journée a Saramon.

Départ : 9h45
Retour : 17h
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~ OGRAMME DE VACANCES e =

. | COURAGE ¥
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| * Atelier vidéo commandes Trampolines, parcours commandes préparation
| Mets ton talent en scene Les artistes prennent les ninja warrior, escalade, | Les artistes prennent les | Avant le grand show, les
| et réalise ta propre vidéo décisions et choisissent | jeux gonflables et aire de | décisions et choisissent |  artistes répetent et
comme dans un vrai eux-mémes les épreuves jeux. | eux-mémes les épreuves ajustent leur numéro
show. 8:] de leur journée Viens passer une journée | de leur journée | avant de monter sur la
| ° Atelier magie d'aventure. pour sauter, bouger, ' d’aventure. '
Apprends des tours de N M ¢ =4 relever les défis avec tes | ol o L Lo
magie digne d'un grand & = 4 copains dans ce parc ‘ o=
illusionniste. SO s W o rempli d'activités. :
* Atelier danse et / —
chant Mission plouf! Pense a prévoir des Mission plouf'! Pause créative
; Prépare un numéro de ~ Sortie a la piscine de chaussettes Sortie a la piscine de Place a la détente, au
) chant ou de danse pour Gimont antidérapantes. - Gimont maquillage et au
. 3 impressionner le jury. _ Départ : 9h15 déguisement avant le
| APRES-| ° Accessoireset Départ : 14h Retour : 17h30 Départ : 14h | spectacle.
MIDI décqrs : ' e ~ e : . ‘ “Le Festival des
Donne vie a ton spectacle Accueil des familles F~ gR | -~ T Accueil des familles Talents”, spectacle E- 5
'
j

Le Show des Talents Les artistes aux Sortie Playjump Les artistes aux [ Les artistes en
|
|

1

‘ _ |

. grace a des éléments a la piscine. [ ey S ' a la piscine. pour les
;

H

uniques. g B 2= | familles a 18h.
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'PROGRAMME "
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Aréaliser de préférence via I'Espace
Famille en ligne ou par mail a

I'adresse ci-dessous.
Journée | Journée | Journée | Journée | Journée |Journée Au p|us tard le Jeudi 25 Juin pour le

Quotient
familial

mois de Juillet et le Jeudi 23 Juillet

|1 | 0a379€ | 3g0e |350€ | 200€ | 475€ | 43¢ | 250€ | et <
| nmmm Pour tous renseignements, merci de
N | | #802579€ | 620¢ |4p5€ | 310€ | 7.75¢ | 606€ | 388€ | contacter ladirection de Iaccueil de
N |4 | 580a679€ | 750e [ss0e | 375€ | 9.38€ | ease | 469¢ | loisirs.

Emmm h T e

|6 |88021079¢€ | 1180¢ |7,65€¢ | 590¢ [1a75€ | os6e | 7.38¢€ | -

[ m direction.enfance.elementaire.gimont

Mi (5 | 5% e~ [ 1as0c [a50c | 75 [1ease | 06a¢ | Base | @3cagfr

Programme susceptible d’étre modifié en fonction des

conditions météorologiques et des envies des enfants. 3CAG - 53 boulevard du Nord 32200

S - GIMONT
ALIALES il ‘ _ secretariat@3cag.fr — 05.62.67.91.6

COMMUNAUTE DE COMMUNES
_ ____COTEAUX-ARRATS - GIMONE
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.rt'_-r'"* Chéres Familles,

AFRANEEAUN

" Afin de garantir le confort et la sécurité de votre enfant lors des activités de la NCRO ABI_
vie quotidienne,
Merci de fournir une tenue adaptée et ce tous les jours :
-Sac a dos (obligatoire)
-Casquette (obligatoire)
-Bouteille d’'eau ou gourde (obligatoire)
-Chaussures fermées (obligatoire)
AtocATIONS -Creme solaire (obligatoire)
Caf -Tenue sportive (obligatoire)

Pour les sorties piscine, boxer obligatoire pour les garcons
et cheveux attacheés pour les filles. 3C

COMMUNAUTE DE COMMUNES  3'§
COTEAUX - ARRATS - GIMONE § '

En cas de non respect, I'accueil de votre enfant pourra
vous étre refusé.

Merci de votre comprehensmn
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	Journée pyjama, viens avec le tien.
	Départ : 14h

	Journée à Aubiet. Départ : 10h
	Départ : 14h
	Retour : 16h
	Le blind test des champions Traverse le parcours, buzze et donne la bonne réponse.
	La roue de la fortune Crée la grande roue et invente les défis à relever.
	Grand Jeu  Tourne la roue, découvre les défis et relève chaque épreuve afin de faire gagner des points à ton équipe.
	Les candidats aux commandes Les candidats du jeu prennent les décisions et choisissent eux-mêmes les épreuves de leur journée d’aventure.
	Mission plouf ! Sortie à la piscine de Gimont

	Départ : 14h
	Accueil des familles à la piscine.
	L’atelier des jeux géant Fabrique un labyrinthe, un mini-golf, un mini-basket et des  défis d’anneaux.
	Le studio des médailles Crée, décore et prépare les récompenses du jeu.
	Le défi des villes Enchaîne les courses, jeux et épreuves pour marquer des points pour ta ville. Qui pourra défier le mur des champions ?
	Les équipes aux commandes Les participants du jeu prennent les décisions et choisissent eux-mêmes les épreuves de leur journée d’aventure.
	Le festin d’intervilles Préparation du repas pour unir les participants.
	Intervilles aquatique Des défis, des jeux d’eau et des rires.
	Inter-centres Partageons la journée avec les autres centres de la 3CAG autour de jeux, de défis et surtout de rires.

	Journée à Saramon.
	Départ : 9h45 Retour : 17h
	Le Show des Talents
	Départ : 14h
	Pense à prévoir des chaussettes antidérapantes. Départ : 9h15 Retour : 17h30
	Départ : 14h
	Tarifs modulés selon le quotient familial du foyer

	INSCRIPTIONS ET RÉSERVATIONS
	A réaliser de préférence via l’Espace Famille en ligne ou par mail à l’adresse ci-dessous. Au plus tard le Jeudi 25 Juin pour le mois de Juillet et le Jeudi 23 Juillet pour le mois d’Août.
	Pour tous renseignements, merci de contacter la direction de l’accueil de loisirs.
	Tél. : 07.56.36.93.46 –  Email : direction.enfance.elementaire.gimont@3cag.fr
	3CAG – 53 boulevard du Nord 32200 GIMONT secretariat@3cag.fr – 05.62.67.91.67
	Programme susceptible d’être modifié en fonction des conditions météorologiques et des envies des enfants.

	Chères Familles,
	Merci de votre compréhension

